
Gefesselt

Schlafend Verängstigt Vergiftet Verstummt Verwirrt

Blutend Brennend

Liegend

Bekehrt Betäubt

Markiert

Eingefroren Geblendet

BP

Reaktionszeit REA

 Kritische Trefferchance KRT

 Attacke Magie ATM

Erholungswürfel W6

Manapunkte MP
Maximum Aktuell

Erfahrungspunkte Level
AktuellMaximum

LPLebenspunke

 Geisteswiederstand GWS

 Blocken BLK

 Ausweichen ASW

Gesamt

 Attacke Nahkampf ATN

Kampfwert Basis Boni

AU

KK

 Attacke Fernkampf ATF

MU

CH

WK

KH

BE

GE

 Mut

 Charisma

 Willenskraft

 Klugheit

 Beweglichkeit

 Geschicklichkeit

 Ausdauer

 Körperkraft

Attribut

Charakterbogen

 Klasse

 Berufsstand

 Statur

 Augenfarbe

 Haarfarbe

 Alter

 Volk

 Beiname

 Name

Schaden MWMagiewiederstandRWRüstungswert
GeasmtBoniBasis Basis Boni GeasmtHaupthand GesamtNebenhand



 Handeln

 Holzverarbeitung

 Juwelschleiferei

 Kochkunst

 Lederverarbeit.

 Malen/Zeichnen

 Musizieren

 Rudern

 Runenschrift

 Schlösserknacken

 Schmiedekunst

 Schneiderei

 Segeln

 Singen

 Stehlen

 Verzauberkunst

Rezepte / berufliches Können

BeschreibungBeruf Kosten Beruf Beschreibung Kosten

GE/KH/WK

KH/WK/KH

KH/KH/KH

KH/KH/KH

 Mechanik

 Mineralienkunde

 Pflanzenkunde

 Rechnen MU/CH/WK

Überlebenstalente
 Fesseln

 Wildnisleben

KH/KH/KH

Wissenstalente
 Edelsteinkunde KH/WK/KH

 Geographie

 Götter & Kulte

 Kreaturenkunde

 Kriegskunst

 lesen & schreiben

TP

KH/WK/WK

CH/WK/KH

KH/KH/MU

MU/GE/KH

Handwerkstalente TP
 Alchemie GE/KH/MU

 Fischen/angeln AU/GE/AU

 Basteln GE/AU/GE

KK/KK/KK

KK/WK/AU

KK/AU/KK

Körpertalente

 Zechen

 Werfen

 Tanzen

 Springen

 Sinnesschärfe

 Schwimmen

 Schleichen

 Reiten

 Raufen

 Kraftakt

WK/AU/AU

GE/KK/GE

AU/BE/GE

BE/KK/MU

WK/AU/WK

AU/KK/AU

GE/BE/GE

GE/AU/GE

KK/GE/BE

Talente
KK AU GE BE KH WK CH MU

 Körperbeherr.

 Klettern
TP

 Etikette

 Hämmer

Gesellschaftstalente

 Dolche

 Bögen

 Äxte

 Armbrüste

TPKampftalente

 Zweihandschwerter

 Zweihandhämmer

 Zweihandäxte

 Wurfwaffen

 Stangenwaffen

 Stäbe

 Schwerter

 Schilde

 Kettenwaffen

 Betören

 Bekehren & Überz. CH/MU/CH

CH/CH/CH

CH/WK/KH

 Sternenkunde

 Spuren lesen

 Orientierung

 Feuer machen

 Überreden

 Motivieren

 Menschenkennt.

 Verkleiden GE/MU/KH

BE/GE/AU

MU/AU/MU

GE/BE/GE

BE/AU/GE

TP

TP

CH/WK/CH

GE/BE/KK

AU/GE/WK

KH/WK/KH

KH/AU/GE

CH/KH/MU

MU/KH/MU

MU/CH/MU

KH/KH/KH

KH/MU/KH

 Lügen & Betrügen

 Glücksspiel

MU/KK/KK Einschüchtern

CH/WK/MU

GE/WK/GE

GE/GE/GE

MU/GE/AU

GE/WK/AU

AU/GE/AU

MU/KH/GE

BE/AU/KK

KH/WK/KH

GE/WK/GE

KK/GE/KK

GE/BE/GE

Sonstiges TP

Sonstiges TP
Sonstiges TP



Beschreibung

Element Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Schaden KostenBezeichnung HeilungElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Schaden KostenElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATMBezeichnung Heilung

Schaden KostenBezeichnung HeilungElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Schaden KostenElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATMBezeichnung Heilung

Schaden KostenBezeichnung HeilungElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Schaden KostenElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATMBezeichnung Heilung

Schaden KostenBezeichnung HeilungElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Schaden KostenElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATMBezeichnung Heilung

Schaden KostenBezeichnung HeilungElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Schaden KostenElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATMBezeichnung Heilung

Schaden KostenBezeichnung HeilungElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Schaden KostenElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATMBezeichnung Heilung

Schaden KostenBezeichnung Heilung

Bezeichnung Heilung Schaden KostenElement Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM

Zauber / Fähigkeiten
KostenSchadenHeilungBezeichnung Element Art Distanz ATMZieleDauerStatus

Bezeichnung Element Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM Heilung Schaden Kosten



Handschuhe

11

12

Taschen

Gold

Silber

Kupfer

8

9

10

5

6

7

3

4

rechte Hand

1

2

Sonstiges

linke Hand

Schuhe

Schmuck

Beine

Rücken

Brust

Ausrüstung

GesamtVerbesserungWerteNamePlatz

Kopf


