Charakterbogen
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Klasse

Lebenspunke LP Manapunkte MP
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Maximum Aktuell Maximum Aktuell
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Erholungswiirfel
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Ausdauer Attacke Fernkampf

Attacke Magie

@™
m

Beweglichkeit Blocken
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Klugheit Ausweichen
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Charisma Kritische Trefferchance KRT

Reaktionszeit REA
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Schaden Ristungswert RW Magiewiederstand MW
Haupthand Nebenhand Gesamt Basis Boni Geasmt Basis Boni Geasmt

Betaubt Blutend Brennend Eingefroren Geblendet Gefesselt
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Klettern KK/AU/KK Alchemie GE/KH/MU Armbriiste

Korperbeherr. KK/WK/AU Basteln GE/AU/GE Axte

Kraftakt KK/KK/KK Fischen/angeln | AU/GE/AU Bégen

Raufen KK/GE/BE Handeln CH/WK/MU Dolche

Reiten GE/AU/GE _ Holzverarbeitung | GE/WK/GE Hdmmer

Schleichen GE/BE/GE Juwelschleiferei | GE/GE/GE Kettenwaffen

Schwimmen AU/KK/AU Kochkunst MU/GE/AU Schilde

Sinnesschdrfe WK/AU/WK Lederverarbeit. GE/WK/AU | Schwerter

Springen BE/KK/MU Malen/Zeichnen | AU/GE/AU Stéibe

Tanzen AU/BE/GE Musizieren MU/KH/GE =] Stangenwaffen

Werfen GE/KK/GE Rudern BE/AU/KK Wurfwaffen

Zechen WK/AU/AU 1 Runenschrift KH/WK/KH Zweihanddixte

Schlosserknacken | GE/WK/GE " Zweihandhémmer
Edelsteinkunde KH/WK/KH Schmiedekunst KK/GE/KK " Zweihandschwerter
Geographie KH/WK/WK Schneiderei GE/BE/GE
Gotter & Kulte CH/WK/KH Segeln BE/GE/AU Bekehren & Uberz] CH/MU/CH
Kreaturenkunde | KH/KH/MU ; Singen MU/AU/MU Betoren CH/CH/CH
Kriegskunst MU/GE/KH | Stehlen GE/BE/GE Einschiichtern MU/KK/KK

| lesen & schreiben | KH/KH/KH 8l Verzauberkunst | KH/MU/KH Etikette CH/KH/MU

| Mechanik GE/KH/WK Gliicksspiel MU/KH/MU

A Mineralienkunde | KH/WK/KH Fesseln GE/BE/KK Liigen & Betriigen|MU/CH/MU
Pflanzenkunde KH/KH/KH Feuer machen AU/GE/WK Menschenkennt. | CH/WK/KH
Rechnen KH/KH/KH Orientierung KH/WK/KH Motivieren MU/CH/WK

Spuren lesen KH/AU/GE Uberreden CH/WK/CH

Sternenkunde KH/KH/KH Verkleiden GE/MU/KH

Wildnisleben BE/AU/GE

Rezepte / berufliches Kénnen

Beschreibung Kosten Beruf Beschreibung




Zauber / Fahigkeiten

Bezeichnung Element Art Distanz Beschreibung Status Dauer Ziele ATM Heilung Schaden Kosten
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Bezeichnung Distanz Beschreibung Status Heilung
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Bezeichnung  Element Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden
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Bezeichnung Distanz Beschreibung Status Heilung
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Bezeichnung  Element Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden

Bezeichnung Distanz Beschreibung Status Heilung

Bezeichnung  Element Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden

Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden

Bezeichnung  Element Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden

Bezeichnung Distanz Beschreibung Status Heilung

Bezeichnung  Element Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden
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Bezeichnung Distanz

éeschreibung Status Heilung
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Bezeichnung  Element Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden

" Bezeichnung Element Distanz Beschreibung Status Heilung

Bezeichnung Element Distanz Beschreibung Status Heilung Schaden

Bezeichnung Element Distanz Beschreibung Status Heilung
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Verbesserung Gesamt

Sonstiges

rechte Hand

Taschen
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